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@ Animaux terrestres
. Animaux aquatiques
Animaux qui volent

Carnivores (animaux
terrestres)

Herbivores
Frugivores
Insectivores

Carnivores (animaux
aquatiques)

Pollinisateurs

@ Détritivores
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Le jeu des sept
familles animales
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! Classement mondial des

L d

especes UICN

. Eteinte (ici préhistorique)

‘ En danger critique d’extinction
‘ En danger d’extinction

O Vulnérable

‘ Quasi menacée

‘ Préoccupation mineure

O Non classée
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Objectif :

Nombre de joueurs : 2 a 6
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Le 7 « familles » des
especes animales

reconstituer les familles
d’animaux, en retrouvant chaque
membre suivant son classement UICN

Une famille est composée de 6

membres :

* Une carte espece disparue pendant
la préhistoire

e Une carte espece en danger
critique d’extinction

e Une carte espéce menacée
d’extinction

* Une carte espece vulnérable

« Une carte espéce quasi menacée

*« Une carte espéece préoccupation
mineure (ou non classée)
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4 Regles du jeu
T Au début de la partie, chaque joueur
¥ recoit 7 cartes. Le premier joueur
T demande & un autre joueur s’il posséde
I par exemple « dans la famille Oiseaux,
’espéce vulnérable » (il ne peut
demander une famille que s’il I'a dans
sa main). Si 'autre joueur a cette carte,
il la donne au joueur ayant posé la
question. S’il ne I'a pas, le demandeur
pioche une carte.
Si le joueur tire la carte qu’il souhaitait, il
doit dire a voix haute « Bonne pioche !
» et peut ainsi rejouer. Sinon il passe
son tour et c’est a son voisin de gauche
de poser une question.
Si un joueur posséde toute une famille
(les 6 cartes), il pose la famille devant lui
et la partie continue jusqu’a ce qu’il n’y
ait plus de cartes a piocher. A la fin de
] la partie, celui qui a le plus de familles
‘gagne.
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